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Caracteristicas

Salida de Video Rendimiento Caracteristicas Multi-GPU Opcional
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g % SISTEMA DE COMPUTO VISUAL | Quadro Plex 7000 4 - 2560x1600 128x , 1024 12GB 178 GBps N/A 4.1 1 5.0 J J J J 5 J
B
3% Quadro Plex 2200 D2 4 2 2560x1600 b4x v/ 480 8GB 102 GBps N/A 33 | 101 | 40 v J s J
NIVEL ULTRA Quadro 6000 1 2 2560x 1600 b4x J 448 6 GB® 144 GBps 46.9 41 n 5.0 J J J J J J
ALTO
Quadro 5000 1 2 2560 x 1600 b4x v/ 352 2.5G6B 120 GBps 40.9 4.1 1 5.0 v v/ v/ v/ J J J
NIVEL ALTO Quadro 4000 1 2 2560 x 1600 b4x v/ 256 2GB 89.6 GBps 35.3 4.1 1 5.0 J J v/
2 Quadro 4000 para Mac 1 1 2560 x 1600 b4x J 256 2GB 89.6 GBps N/A 414 | 5.0 J J J
©
3 NIVEL MEDIO Quadro 2000D 2 - 2560 x 1600 32x J 192 168B 41.6 GBps 27.68 41 1 5.0 v/
Quadro 2000 1 2 2560x 1600 32x J 192 168B 41.6 GBps 27.68 41 1 5.0 J
NIVEL BASICO Quadro 600 1 1 2560 x 1600 b4x v/ 96 168 25.6 GBps 17.9 4 n 5.0
Quadro 400 2 - 2560 x 1600 16x v/ 48 512 MB 12.3 GBps 10.5 33 [ 101 | 4.0
Quadro NVS 450 - 4 2560 x 1600 - J 16 512 MB 11.2 GBps® 33 [ 101 | 4.0
@ CUATRO PANTALLAS
z Quadro NVS 420 x16 or x1 - 4 2560x 1600 - J 16 512 MB 11.2 GBps® 33 [ 101 | 4.0
o
2
’Og DOS PANTALLAS NVS 300 x16 0 x1 - 2 2560x1600 - J 16 512 MB 12.8 GBps 33 | 101 | 4.0
(e}
Quadro NVS 295 x16 o x1 - 2 2560x1600 - J 8 256 MB 11.2 GBps 33 [ 101 | 4.0

Soporta SL-DVI/VGA a través de conector DM559.

Soporta DP/SL-DVI a través de conector VH DCI.

6 GB soportados en Win7y Linuxé4 (limite de memoria de 4GB en Windows XP64) con controlador Rel 256
Tecnologia Mosaic disponible a partir de Enero 2011

La puntuacién de rendimiento relativo representa la media geométrica de viewsets en Viewperf 11y tiene la intencion de mostrar una diferencia relativa de rendimiento. Incrementos
adicionales pueden variar en SPECviewperf® 11. Para mas informacion, visita www.spec.org.

Rendimiento de estaciones de trabajo méviles y soporte de pantallas pueden variar dependiendo del OEM; visite www.spec.org or o la pagina de especificaciones del OEM para mas informacion.
Ancho de banda de memoria por GPU.

Open GL 3.1 en Mac 0SX, OpenGL 4.1 en Windows usando Bootcamp.

Compatible con Capture Gnicamente.

I ol g
© © N o

PINYY
NVIDIA.

© 2011 PNY Technologies. Los logo de PNY Technologies son marcas registradas de of PNY Technologies. © 2011 NVIDIA Corporation. NVIDIA, el logo de NVIDIA, NVIDIA

Quadro, y NVIDIA 3D Vision son marcas registradas de NVIDIA Corporation. Todos los derechos reservados.Las caracteristicas, precios y disponibilidad al igual que

las especificaciones estan sujetas a cambio sin previo aviso..



<3

NVIDIA

EXPONENCIALMENTE MEJOR

Las soluciones NVIDIA® Quadro® integran cdmputo de alto desempeno con
visualizacidon avanzada para el mayor rendimiento del mundo en una amplia gama de
aplicaciones para ingenieria, disefo y video.

LAS NUEVAS SOLUCIONES PARA SISTEMA DE VISUALIZACION NVIDIA® 3D VISION™ PRO
PROFESIONALES NVIDIA QUADRO NVIDIA QUADRO PLEX 7000

Basada en la revolucionaria arquitectura Despliega facilmente hasta 36 megapixeles a Avanzada solucién de estereocopia en 3D
Fermi con un poder de procesamiento paralelo través de ocho pantallas para instalaciones de brinda una experiencia absorbente para
masivo, las nuevas soluciones Quadro brindan alta resolucion y ambientes multi-pantallas. explorar e investigar sets de informacidn
5x mayor rendimiento en aplicaciones y 8x complejos en ambientes multi-usuarios.

mayor poder de simulacién computacional.

Para mas informacién sobre NVIDIA Quadro de PNY, visita www.pny.com/Quadro |=NY
PNY Technologies | 299 Webro Road, Parsippany, NJ | EEUU| :



